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개발 배경
본 프로젝트는 현재 한국의 음식 배달 시장에서 배달의민족과
요기요 등 대형 플랫폼이 펼치고 있는 과도한 수수료 정책과
공격적인 시장 지배 행위로 인한 구조적 문제를 개선하고자 합
니다. 

기존 배달 플랫폼은 중개 수수료, 배달료 전가, 광고비 강제 등
을 통해 점주의 실질 마진을 25~35% 이상 훼손하고 있으며,
이는 자영업자의 경영 악화, 소비자 음식값 인상, 배달 노동자
의 저임금 악순환으로 이어지고 있습니다. 

본 프로젝트는 이러한 현실을 직시하고, 기존 플랫폼의 한계를
보완하고 투명한 대안 플랫폼을 제시하려고 합니다.

Read More



가입 및 운영 프로세스 최적화를 통한
사업자 업무 효율 제고 및 수익성 강화

개발 목표
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벤치마킹
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HomeDEVELOPMENT ENVIRONMENT

HTML
CSS
JavaScript
React
Axios

프론트엔드

Java
Spring Boot/Spring
Security
Lombok
MariaDB

백엔드

GitHub
Notion
ERMaster
Jira
Figma

개발도구

01 02 03
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개발 일정



업무 분담

김진덕

About Service ProjectHomeDIVISION OF WORK

박성철김정호

이주호 이주희

 사용자 백엔드
사용자 가게관련 

        프론트엔드

사용자 메인페이지
마이페이지

검색

사업자 풀스택로그인 및 회원가입

라이더 풀스택
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ERD
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사용자 
기능 정의서
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사업자 
기능 정의서
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라이더 
기능 정의서
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API정의서
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사용자



주문 시점의 메뉴 

가게 상세 정보, 카테고리별 메뉴 구성, 
실시간 리뷰 수 등 흩어진 도메인 데이터를
하나의 DTO로 캡슐화하여 클라이언트의

복잡한 연산 로직을 제거

About Service ProjectHomeUSER_1



가게 상세 정보, 카테고리별 메뉴 구성, 
실시간 리뷰 수 등 흩어진 도메인 데이터를
하나의 DTO로 캡슐화하여 클라이언트의

복잡한 연산 로직을 제거
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가게 상세 정보, 
카테고리별 메뉴 구성
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배달완료 페이지
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사업자
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사업자 메뉴 
· 옵션 관리 배달앱에서 가장 복잡한 

메뉴·옵션을 옵션 그룹 
단위로 분리 설계하여 
확장 가능하게 구현
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사업자 주문 관리
(상태 변경) 주문 상태를 기준으로 사업자가

빠르게 처리할 수 있도록
목록 중심 UX와 상태 변경 
흐름을 END-TO-END로 구현
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시연
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트러블 슈팅
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PORTONE 키를 생성하기 위해서는 주문
내역 DATABASE ID가 필요한데, 

STOREORDERID가 FETCH TYPE
LAZY라 데이터가 존재하지 않았습니다.

 FETCH TYPE EAGER로 변경하여 
문제를 해결하였습니다.
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Q&A



Home About Service ProjectTHANKS

소감발표
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김정호

박성철

이주호

이주희

팀원들이 잘 이끌어 준 덕분에 잘 마무리 할 수 있었습니다.

진행 속도를 중요시하다 보니 소통 과정에서 놓치는 부분들이 있었음에도 불구하고, 
팀원분들의 배려와 적극적인 협력 덕분에 프로젝트를 잘 마무리할 수 있었습니다. 

부족한 점을 채워주신 팀원분들께 깊이 감사드립니다

실제로 볼 수 있는 UI화면을 바탕으로 기능을 추가했어야 했는데, 초기에 백엔드 먼저 작업하느라,
프론트엔드 개발에 미흡했습니다. 인원이 중간에 빠지긴 했어도, 제가 담당하는 부분은 
프론트엔드도 같이 개발했다면 지금과는 결과가 달랐을 것이라고 생각합니다. 

8명이 시작해 4명으로 끝난 여정이었습니다.
고생해주신 모든 팀원분들께 감사의 말씀 올리겠습니다.


